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Riccardo Berta € nato a Savona il 6 Gennaio 1974. Ha conseguito la Laurea in Ingegneria Elettronica e il Dottorato di Ricerca in Ingegneria Elettronica
e Informatica presso I’'Universita di Genova rispettivamente nel 1999 e nel 2003. Attualmente, da Settembre 2011 ricopre il ruolo di Ricercatore
Universitario a Tempo Indeterminato presso il Dipartimento DITEN dell’Universita di Genova, dove insegna Multimedia Digital Entertainment,
Informatica Grafica e Fondamenti di Programmazione. | suoi principali interessi di ricerca riguardano il “Technology Enhanced Learning”, “Serious

Gaming”, “Cultural Computing” e “Human-Computer Interaction for mobile devices”.

L'attivita didattica e scientifica del Prof. Berta & attualmente rivolta ai seguenti settori
| Serious Games,
B Artificial Intelligence for games,
] Technology Enhanced Learning
| Human-Computer Interaction with mobile devices

| Computer Graphics

E’ autore di oltre 90 articoli scientifici sui precedenti temi. Il Prof. Berta ha partecipato a diversi progetti di ricerca finanziati dall’Unione Europea nel
filoni del Cultural Heritage, Serious Games and Human-Machine interaction. In tali progetti, egli & stato resposabile del progetto e
dell'implementazione di work packages ed é stato coninvolto anche nella ideazione e stesura delle proposte di progetto. In particolare, il Prog. Berta
& stato coinvolto nei seguenti progetti: eSG (Stimulating entrepreneurship through Serious Game, EU Lifelong Learning Programme, 2011/ongoing),
GALA Network of Excellence (Game and Learning Alliance, EU FP7 ICT, 2010-ongoing), Travel in Europe (EU Cultura Programme, 2006-2009) e E-
Tour (IST FP5, 2000-1).

Il Prof. Berta @ membro del Comitato Scientifico delle seguenti conferenze: Game and Learning Conference (GALA 2013), Advances in Computer
Entertainment (ACE 2012/2013); International Conference on Games and Virtual Worlds for Serious Applications (VS-GAMES’12); Serious Games
Workshop within International Conference on Advanced Learning Technologies and Technology-enhanced Learning (ICALT 2012); Advances in
Computer Entertainment (ACE 2011). Egli e stato chairman di Second workshop on Serious Games and Cultural Heritage (SeGaCh) all'interno della
International Conference on Virtual Systems and Multimedia, e del First workshop on Serious Games and Cultural Heritage (SeGaCh) all'interno del
International Symposium on Virtual Reality, Archaeology and Cultural Heritage (VAST 2008).
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